








SOBRE 0 CAMARA MIRIM

O Camara Mirim é um programa de educacao politica no qual criancas e adolescentes
sao incentivados(as) a construir, de forma coletiva, ideias para melhorar o Brasil,
exercitando habilidades de cidadania.

No programa, os(as) participantes vivenciam uma jornada parlamentar que se inicia
com a identificacdo de problemas e necessidades ao seu redor; passa pela proposicao
de solucdes, na forma de projetos de lei; segue com o aprimoramento coletivo dessas
propostas, por meio do dialogo, da defesa de pontos de vista e do debate respeitoso;
e culmina em uma votac¢do que aprova - ou nao - as ideias, expressando a vontade do

grupo.

DEBATE DE IDEIAS EM FOCO

Debater ideias é uma das principais atividades realizadas pelos(as) parlamentares - e,
por isso, recebe destaque especial no Camara Mirim.

Compreendemos que a existéncia de um debate livre, critico e respeitoso é fundamental
em uma sociedade democratica. Aprender a se posicionar de forma consciente,
defender ideias e analisar fatos de maneira criteriosa € tdo importante quanto escrever
leis — afinal, sua elaboracao depende diretamente dessas habilidades.

Além disso, o parlamento &, por exceléncia, um espaco de divergéncia. E justamente
ai que reside seu maior valor: na diversidade de ideias, que torna as decises mais
complexas, mas também mais representativas.

Por isso, participar do Camara Mirim implica estar disposto(a) a trabalhar com os(as)
estudantes a escuta ativa, o respeito as diferencas e a abertura para refletir sobre
ideias divergentes.

(...) decorar o funcionamento do parlamento néo dd aos estudantes capacidade para ler,
criticar e resistir ao apelo dos marqueteiros, da elite ou dos pares em desenvolvimento.
E preciso uma literacia que vd além do fatual. Democracia requer atitude critica, que
questione o lugar comum e interrogue multiplos pontos de vista. (LEWISON et al., 2002).



CAMARA MIRIM NA ESCOLA

Em 2026, quando a Camara dos Deputados completa 200 anos, foi criada uma edicao
especial do programa: a jornada parlamentar do Camara Mirim na Escola.

Nessa proposta, a experiéncia € ampliada para todas as instituicdes interessadas, sem
necessidade de selecdo prévia ou limite de participantes.

A jornada parlamentar acontece integralmente no ambiente escolar. Os projetos de lei
passam a tratar de melhorias para a prépria sala de aula. Os(as) estudantes elaboram
propostas, debatem com os(as) colegas, aperfeicoam coletivamente suas ideias e, ao
final, escolhem, por vota¢dao democratica, aquela que desejam implementar.

Assim, a atividade parlamentar se torna concreta e significativa, pois dialoga diretamente
com a realidade dos(as) alunos(as).

0 QUE SE ESPERA DOS(AS) ESTUDANTES

Adotamos um conceito amplo de cidadania, que engloba suas dimensdes civica, politica
e social (MARSHALL, 1950).

* adimensao civica refere-se a direitos e deveres;

* a dimensdao politica envolve a participacdo em processos como votar e se
candidatar;

* a dimensdo social abrange o bem-estar coletivo, incluindo acgdes
comunitarias e voluntariado.

Essas trés dimensdes ndao sdo hierarquicas, mas complementares, e devem estar
articuladas no processo de formacao cidada.

Tambémnosapoiamosnoconceitodeletramentopolitico(CRICK, 1998),entendidocomo
condicao essencial para o exercicio pleno da cidadania. Trata-se do desenvolvimento
de conhecimentos, habilidades e valores que permitem a participacdo ativa na vida
publica.




Espera-se, assim, que os(as) estudantes:
« compreendam o funcionamento de instituicdes, leis e processos;
+ desenvolvam capacidade de analise e deliberacao;
* proponham solucdes para problemas coletivos;

» participem de forma ativa, seja apoiando causas, organizando-se, debatendo
ou votando;

* interessem-se pelos assuntos publicos e reconhecam seu papel na
sociedade.

COMO USAR A CARTILHA

Nesta cartilha, vocé encontrara instru¢des para a jornada parlamentar Camara Mirim
na Escola, textos sobre o Poder Legislativo e suas funcdes, além de sugestdes de
atividades.

A proposta é que vocé, docente, utilize esse material como base para promover a
aprendizagem sobre o funcionamento do Legislativo, adaptando-o a sua realidade.
As atividades estdo articuladas aos conteudos apresentados e buscam transformar a
leitura em pratica. No entanto, ndo pretendem esgotar as possibilidades pedagogicas.
Sabemos que o processo de ensino-aprendizagem é dinamico e criativo.

Porisso, encare esta cartilha - assim como o conteudo do portal Plenarinho - como ponto
de partida para a construcdo de aulas e estratégias proprias. Sinta-se convidado(a) a
adaptar e reinventar a jornada!l

Ao final, sera necessario compartilhar suas experiéncias conosco. Por isso, é muito
importante que vocé va providenciando registros (textos, fotos, videos) ao longo de
todo o processo.
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ESQUENTANDO 0S MOTORES
AULA 1

Participar ou nao participar

Proponha a leitura e/ou audicdo da musica “Brasil 500 Anos”, de Gabriel, o Pensador.
Em seguida, organize os(as) estudantes em grupos e peca que conversem sobre:

* o0 que entenderam da musica;

« se percebem a letra como uma critica - e, em caso afirmativo, a quem;

* possiveis conexdes entre a mensagem e a politica.

Espera-se que surjam temas como apatia, acomodacao, reclamacdo e a importancia da
participacdo politica. Caso esses pontos ndo aparecam espontaneamente, € importante
que vocé os traga para a discussao.

Ndo adianta ficar aqui a toa,

So6 esperando noticia boa,

O que se planta é o que se colhe,

O futuro é um presente que a gente mesmo escolhe,
A semente jd estd no nosso chdo,

Agora é s6 regar com a mente e o coracgdo,

A transformacdo da revolta em amor,

A transformacdo...

Confira o video oficial no YouTube

https://cd.leg.br/oHcmZ7f356

ApOés a conversa, cada grupo devera escolher um(a) representante para apresentar a
turma as principais conclusdes do debate.

Para casa:

Solicite que os(as) estudantes escrevam, com base na discussao, uma definicdao de
politica. Explique que ndo é necessario se preocupar com respostas “certas” ou “erradas”.


https://cd.leg.br/oHcmZ7f3S6 

AULA 2

0 que é politica

Peca que os(as) estudantes transcrevam suas definices em folhas A5, utilizando caneta
hidrografica. Em seguida, afixe os registros no quadro e apresente um panorama geral
das ideias levantadas pela turma.

Depois, solicite a leitura do texto “O que é politica”.

Proponha uma comparacdo entre as defini¢cdes iniciais e o conteuddo do texto:
* ha semelhancas?
* hadiferencgas?

O objetivo € ajuda-los(as) a perceber como a politica esta presente no cotidiano e como
a participacao é essencial para a constru¢ao de uma sociedade melhor.

Retome, coletivamente, a discussao sobre a musica, articulando-a com o texto. Incentive
reflexdes sobre as consequéncias da auséncia de participacdo e traga exemplos
proximos a realidade dos(as) estudantes.

Aproveite para destacar que a participacdo politica também exige conhecimento sobre
canais e formas de atuacdo e fiscalizacao.

Para finalizar, apresente o Camara Mirim na Escola, explicando que, nas préximas
aulas, os(as) estudantes irdo vivenciar, na pratica, a atividade parlamentar. Destaque
gue essa experiéncia envolve:

» ter a coragem de propor ideias;

* saber ouvir opinides divergentes;
* argumentar com respeito;

« construir solugdes coletivas.

Reforce que essas habilidades sdo fundamentais para o exercicio da cidadania.

Link para o texto de referéncia “O que é politica:
https://cd.leg.br/QdcFR9ywxb



https://cd.leg.br/QdcFR9ywxb 
https://cd.leg.br/QdcFR9ywxb 
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TEXTO DE REFERENCIA — 0 QUE E POLITICA

O QUEE

Ndo é raro ouvirmos a frase “odeio politica”, mas como odiar a politica se ela esta
presente em quase tudo o que fazemos? Talvez vocé nao tenha se dado conta dessa
presenca porque costuma ouvir a palavra associada a a¢des do Governo e, por isso,
sente-se distante dela. Mas nao é bem assim.

Politica: origem e significado

n

A palavra tem origem no grego. Vem do termo politiké - “polis” significa cidade e “tikds
se refere aquilo que é publico, ou seja, aos bens comuns dos cidadaos.

As formas pelas quais os grupos se organizam para decidirem o que vai afetar a todos
€ um dos principais objetos da politica. Se, na sua sala de aula, vocé e seus colegas
discutem para decidir o proximo passeio ou qual sera a brincadeira do recreio, estao
fazendo politica. Se escolhem junto com a diretoria como sera gasto o or¢camento da
escola, estdao fazendo politica!

Pilares da politica

Para entender melhor o conceito, € importante ter em mente que sao trés os grandes
pilares da politica: a resolu¢do de conflitos, a tomada de decisdes e o poder. Afinal, é
preciso negociar muito para chegar a acordos que beneficiem a maioria dos cidadaos.
Bem diferente de como eram tomadas as decisdes em um passado distante, quando
os mais fortes estabeleciam as regras como queriam, com o uso da forc¢a bruta. O mais
forte tomava as decis@es e todo o resto tinha que concordar e aceitar.

Depois, tentou-se superar os conflitos com decisdes tomadas pelo grupo de forma
unanime ou com a consulta aos oraculos e deuses. Esses métodos, porém, eram pouco
eficientes, ja que a unanimidade € algo dificil de se obter, e os oraculos e deuses podiam
ser interpretados de varias formas.

Passou-se entdo a se tomar decisGes depois de ouvir a vontade da maioria. Este método
ficou complicado quando as sociedades ficaram grandes demais e ouvir a opinido de
todos deixou de ser possivel.



Assim, a sociedade passou a se organizar em grupos menores que teriam o direito de
tomar decisdes por todos. Mas quem seriam 0s membros desses grupos? Como eles
seriam escolhidos? Com o passar do tempo, cada sociedade foi definindo uma forma
de escolher estes membros.

No Brasil

Atualmente, por aqui, € o povo que escolhe seus governantes de forma democratica,
em elei¢cdes secretas. Os eleitos representam os anseios da sociedade brasileira e o
que prevalece é a vontade da maioria.

A politica é dinamica, ela muda e se moderniza de tempos em tempos.

1"
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MODULO 1 — 0S TRES PODERES E A CAMARA DOS
DEPUTADOS

Objetivos

» identificar quem governa o pais;

« conhecer os trés Poderes;

« compreender a fun¢ao de cada um;

* entender o papel do Poder Legislativo;

* reconhecer a importancia histérica da Cdmara dos Deputados.

Duragao

Duas aulas.

AULA 1 — Trés Poderes

Separeimagens das sedes dos trés Poderes em Brasilia e prepare fichas com as fun¢des
de cada um, sem identificacao.

Em sala:

Apresente as imagens e pergunte:
* onde ficam esses prédios?
* 0 que representam?
* quem trabalha neles?

Em seguida, solicite a leitura do texto “Os trés Poderes: Legislativo, Executivo e
Judiciario”, orientando os(as) estudantes a identificar as diferencas entre eles.

Terminada a leitura, divida a turma em grupos e distribua as fichas com as fun¢8es dos
Poderes.

No quadro, organize uma tabela com trés colunas (uma para cada Poder). Convide
representantes dos grupos a posicionar as fichas nas colunas que considerarem
corretas.

Ao final, revise coletivamente as respostas, corrigindo quando necessario.



Se houver acesso a internet, finalize com o jogo “A palavra é... Trés Poderes”:
https://plenarinho.leg.br/index.php/2020/09/palavra-e-tres-poderes/

Link para o texto de referéncia “Os trés Poderes:
Legislativo, Executivo e Judiciario”: https://cd.leg.br/XPvUtEWTXA

Foi o filésofo francés Montesquieu quem tratou pela primeira vez da divisdo dos
poderes. Depois de muito estudar o assunto, concluiu que “tudo estaria perdido se o
mesmo homem, ou 0 mesmo corpo de principais, ou de nobres, ou do povo, exercesse
os trés poderes, o que faz leis, o que executa as resolucdes publicas e o que julga os
crimes ou as desavencas dos particulares”. Com isso, ele queria dizer que, se em uma
sociedade, uma pessoa s6 ou um mesmo grupo cuidasse de tudo, nada iria funcionar.
Por isso, a importancia de se separar os Poderes.

No Brasil, os Poderes que nos administram sao: o Legislativo, o Executivo e o Judiciario.
Eles sdo poderes independentes e harmonicos entre si, ou seja, nenhum € mais forte
que o outro e os trés devem trabalhar de forma harmoniosa e coordenada.

13
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0 Poder Legislativo

E o poder encarregado de fazer as leis e fiscalizar as acdes
do Executivo. E exercido por:

* senadores(as) e deputados(as) federais, no
Congresso Nacional;

* deputados(as) estaduais, nas Assembleias
Legislativas;

* deputados distritais, na Camara Legislativa do
Distrito Federal;

* vereadores(as), nas Camaras Municipais.

Curiosidade: o Poder Legislativo é bicameral, ou seja, tem
duas Casas, somente no nivel federal, com o Senado e a
Camara dos Deputados.

« Camara dos Deputados - E formada por 513
deputados(as). (0] nimero de deputados(as)
(representatividade) de um estado tem a ver com o
numero de habitantes.

« Senado Federal - E formado por 81 senadores(as),
representantes dos 26 estados e do Distrito Federal. Sao
trés representantes por cada Unidade da Federacao.

0 Poder Executivo

O Executivo é a instancia de poder politico encarregada
de executar as leis e administrar o funcionamento do
municipio, estado ou pais. O Poder é exercido pelo(a)
presidente (em nivel nacional), governador(a) (estadual) e
prefeito(a) (municipal).

0 Poder Judiciario

E o Poder encarregado de fazer com que as leis sejam
cumpridas, garantindo os direitos dos individuos. Seu
6rgdao maximo é o Supremo Tribunal Federal, cujos
ministros e ministras sdo nomeados pelo(a) presidente da
Republica. Os érgaos estaduais sdo os tribunais de justica.
Ndo ha instancia municipal.



Ouvir bem para legislar melhor

Para bem legislar, uma das funcdes mais relevantes do Congresso Nacional é a de ouvir
as variadas “vozes e interesses” do povo brasileiro de uma maneira organizada. Para
isso, a Cadmara dos Deputados e o Senado realizam muitos debates ao longo do ano.

Os deputados e deputadas se reunem nas comissdes e no Plenario para tratar dos mais
variados assuntos. Especialistas, grupos organizados e quaisquer pessoas interessadas
podem participar de varios desses momentos. A democracia se faz assim mesmo -
dando aos cidadaos e cidadas o direito de emitir suas opinides.

Ao estudar bem um tema, ouvir cada parte interessada e conhecer todos os lados
da histdria, os(as) parlamentares querem se tornar mais aptos(as) a elaborar e votar
propostas que melhorem a vida da populagao.

AULA 2 — A Camara dos Deputados

Organize um jogo de perguntas e respostas com a turma. Para tornar a atividade mais
dinamica, vocé pode oferecer pequenas recompensas simbalicas.

Pergunta 1:

Se deputados(as) e senadores(as) tém fun¢des semelhantes, por que atuam em casas
diferentes?

Resposta:

Porque representam grupos distintos:

* os(as) senadores(as) representam os estados (trés por unidade da
federacao);

* os(as) deputados(as) representam a populacdo, com numero
proporcional de cadeiras.

Pergunta 2:

Por que a Camara dos Deputados é chamada de “Casa do povo"?

Resposta:

Porque seus membros representam diretamente a populacao, levando ao
Parlamento as demandas, necessidades e interesses das pessoas que 0s
elegeram.

15
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Pergunta 3:

Para quem o(a) deputado(a) federal cria leis?

Resposta:

Embora possa defender interesses de grupos especificos, e a unidade da
federacdao para a qual foi eleito, o(a) deputado(a) legisla para toda a populacao
brasileira. E é nesses mais de 200 milhdes de pessoas que ele(a) deve pensar
ao tomar uma decisao.

Encerrado o jogo, explique aos(as) estudantes que a Camara dos Deputados completa
200 anos de existéncia em 2026. Ao longo desse periodo, os(as) deputados(as) federais
tém proposto, discutido e votado leis pensando nas demandas de diferentes grupos
sociais - inclusive, das criancas e dos adolescentes.

Pecaentdoqueleiamotexto:“Camara200Anos —Leisparaainfanciaeaadolescéncia”.

Para finalizar, proponha que os(as) estudantes escrevam um recado aos(as)
deputados(as), considerando a responsabilidade de representar o povo - especialmente
no contexto dos 200 anos da Camara dos Deputados.

Esse material integrara a avaliacdo final da jornada.

Link para o texto de referéncia Camara 200 Anos — Leis para a
infancia e a adolescéncia: https://cd.leg.br/leisparaainfancia



https://cd.leg.br/leisparaainfancia
https://cd.leg.br/leisparaainfancia

CONTEUDOS COMPLEMENTARES

é N
Acesse a pagina "Conheca a Camara”.
https://cd.leg.br/VYKX1K5Kuz i
—
é N

Acesse o texto “Desde a primeira legislatura...”:
https://cd.leg.br/3q5bqPLfRy

Conheca “As diferentes sedes da Camara":
https://cd.leg.br/CnhaAymkeV

Acesse a pagina “O que fazem os deputados”
https://cd.leg.br/hFI_gMeolE

Conheca a histéria da Camara:
https://cd.leg.br/historiaearquivoCD

Jogue a trivia Camara 200 Anos:
https://cd.leg.br/trivia200anos

| l < -
0 1 P 5 5 A O O O A A
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MODULO 2 — O QUE E UM PROJETO DE LEI E COMO
ESCREVE-LO

Objetivos
« Compreender o que é um projeto de lei e como elabora-lo;

* Entender que leis surgem para solucionar problemas;

* Reconhecer que boas leis beneficiam a coletividade, ndo apenas seu(sua)
autor(a).

Duragao

Duas aulas

AULA 1 — O que é um projeto de lei

Explique aos(as) estudantes que, no Camara Mirim na Escola, eles irdo vivenciar o
processo legislativo comecando pela elabora¢dao de um projeto de lei.

Apresente o conceito: um projeto de lei € uma proposta que busca solucionar um
problema ou atender a uma necessidade no contexto da sala de aula. Essa proposta
deve ser expressa em forma de regras claras e objetivas, para que todos compreendam
e possam aplica-la.

Solicite aos(as) estudantes que se organizem em grupos de cinco integrantes. Informe
que esses grupos serdo mantidos ao longo da jornada.

Proponha que, durante cerca de 10 minutos, cada grupo identifique problemas ou
necessidades da sala de aula.

Em seguida, peca que um(a) representante de cada grupo compartilhe as questdes
levantadas, enquanto vocé registra as respostas no quadro.

Depois, solicite que cada estudante escolha, individualmente, um problema que
considere relevante e registre em seu caderno. Em seguida, peca que ele(a) pense
numa ideia que possa ajudar a resolver o problema.

Explique que essaideia sera o embrido de um projeto de lei; e que é essencial comunicar
a melhoria de forma clara, indicando como ela pode ser colocada em pratica.



Apresente 2 turma o passo a passo a sequir:
1.

D& um nome ao seu projeto de lei

Exemplo: “Planta da turma”

2. Explique a sua ideia:

Art. 1°: Descreva a sua ideia

Exemplo: A turma do oitavo ano B do Ensino Fundamental da Escola Municipal
Euclides da Cunha receberd uma planta para ser cuidada pelos estudantes ao longo
do ano.

Art. 2°: Indique quem deve seguir a lei e fiscalizar o seu cumprimento

Exemplo: Os estudantes deverdo se dividir em equipes e se revezar nos cuidados
com a planta, ficando uma equipe responsdvel por regas e adubacdo, a outra por
sanar problemas, caso se identifique que a planta ndo estd se desenvolvendo bem.

Art. 3°: O que acontece se a regra for cumprida/descumprida?

Exemplo: As turmas que mantiverem suas plantas saudaveis até o final do ano
letivo ganharéo um passeio ao Jardim Botdnico da cidade.

Art. 4°: Se ha custos envolvidos, quem ficara responsavel por eles?
Exemplo: A planta serd fornecida gratuitamente pelo Jardim Botanico.

§ 1° Os fertilizantes serdo produzidos pela propria turma, por meio de
compostagem.
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§ 2°: O transporte para o passeio sera fornecido gratuitamente pela empresa
de vans escolares em que trabalha um dos pais da turma.

E possivel acrescentar tantos artigos quanto necessario.

Exemplo: Art. 5% As plantas serdo da sala. Assim, a cada ano, novas turmas cuidardo
delas.

3. Justifique a sua ideia

Justificativa: conte por que a sua proposta é importante e como ela vai resolver
o problema identificado, se virar lei.

Exemplo: Embora pareca simples, a ado¢éo de uma planta por uma turma é uma
forma prdtica de desenvolver o trabalho em equipe, a responsabilidade e o respeito
a natureza.

Ao final, peca que cada estudante elabore, individualmente, uma proposta de
regra ou lei relacionada ao problema escolhido.

Oriente-os(as) a escrever de forma clara, objetiva e compreensivel.

AULA 2 — Escolha do projeto de lei do grupo
Peca que os(as) estudantes se reilnam em seus grupos.
Explique que cada integrante apresentara sua proposta e que o grupo devera escolher,

por votag¢do, qual projeto de lei sera desenvolvido coletivamente.

Reforce a importancia desse momento:

* deum lado, saber argumentar e defender ideias;
+ de outro, saber ouvir e respeitar opinides diferentes.

Explique que, em caso de empate, deverao entrar em consenso até chegarem a apenas
um projeto vencedor.

ApoOs a escolha, todos devem registrar no caderno o projeto selecionado pelo grupo.
Em seguida, o grupo elegera, por voto, dois(duas) integrantes para os seguintes papéis:

* Relator(a): responsavel por entregar o texto do projeto vencedor ao
educador; apresenta-lo a turma na reuniao mirim de comissao (Modulo 3),
registrar as alteracdes; e apresentar o texto final;

e Presidente: responsavel por organizar a reunidao mirim de comissao
(Mddulo 3), controlar a duracao de falas e atividades e conduzir as votacdes.



MODULO 3 — REUNIOES DE COMISSAO E SESSAO
MIRIM NA ESCOLA

Camara _©

Objetivos:

conhecer as principais etapas do processo legislativo;
conhecer os projetos de lei selecionados;

elaborar e analisar emendas;

exercitar o debate respeitoso;

desenvolver a escuta ativa;

participar de processos de votacao e decisao coletiva.

Duragao

Quatro aulas
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AULA 1 — Processo legislativo
Solicite a leitura do texto “O processo legislativo”.

Depois, peca que os(as) estudantes registrem no quadro, um(a) de cada vez, as etapas
do processo legislativo em ordem sequencial - desde a elaborac¢ao do projeto até sua
aprovacdo final.

Para concluir, estabeleca um paralelo com o que sera vivenciado na escola:
* (quais etapas serao simuladas;

* 0 que acontece em cada uma delas.

Link para o texto de referéncia “O processo legislativo”:
https://cd.leg.br/processolegislativo-plena

TEXTO DE REFERENCIA — O processo legislativo

O dicionario Aurélio define o termo “processo” como a maneira pela qual se realiza
uma operacdo. Assim, processo legislativo € o conjunto de etapas pelas quais uma
ideia se transforma em lei.

Primeiro ela precisa ser transformada em um texto escrito de forma bem
fundamentada.

Esse texto, o projeto de lei ou PL, deve primeiro ser discutido e votado pela Camara e
pelo Senado. Se aprovado, para virar lei de verdade, valendo para todo o Brasil, ainda
€ preciso que o(a) Presidente da Republica sancione (aprove) a lei.

O processo legislativo comec¢a quando o projeto de lei é apresentado a Mesa Diretora.
O(a) presidente da Camara distribui o projeto as comissdes, que vao discutir o seu
tema, sua admissibilidade e sua constitucionalidade.

Depois que € aprovado pelas comissdes, ele pode ir ao Plenario para ser votado por
todos(as) os(as) deputados(as) ou, ainda, seguir direto para o Senado ou para a san¢ao
presidencial, caso tenha sido aprovado pela comissao em carater conclusivo.

As comissoes

ComissBes sdo grupos de parlamentares que se organizam para estudar e votar os
projetos de lei antes que eles sigam para discussdo no grande Plenario. Elas existem
tanto na Camara quanto no Senado, podendo, até mesmo, ser mistas, quando rednem
parlamentares das duas Casas. Apds examinar os PLs, as comissdes podem dar o seu
parecer, recomendando ao Plenario sua aprovagdo ou rejei¢ao.
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Mais de 80% dos projetos de lei que passam pelas comissdes ndo precisam ser
votados pelo Plenario - basta a analise delas para que os PLs sigam para o Senado
ou para a sancao presidencial. Esse é o chamado “poder conclusivo das comissdes”.
Cada comissao tem um(a) presidente, trés vice-presidentes e um numero diferente de
membros. Nenhuma pode ter mais de 61 e menos de 18 parlamentares.

Processo legislativo na escola No Camara Mirim na Escola, os(as) estudantes irdo simular
parte desse processo. Os grupos formados funcionarao como comissdes. Nelas, os(as)
estudantes irdo discutir o projeto escolhido, propor melhorias, vota-las e elaborar uma
versao aperfeicoada do texto (chamada de substitutivo).

Em seguida, sera realizada uma sessdo plenaria, na qual cada grupo apresentara sua
proposta, ja aprimorada pelas emendas. Ao final, toda a turma votara para decidir qual
projeto sera implementado.

Depois de escolhido, o projeto podera ser apresentado a direcao da escola e ao corpo
docente. Caso seja aprovado, podera se tornar uma regra valida para outras turmas da
escola.

CONTEUDOS COMPLEMENTARES

f Y

Acesse a pagina “Como surge uma lei”
https://cd.leg.br/uinyYCk7ih

n

Acesse a animacado “Projeto de Lei Ordinaria
https://cd.leg.br/EBMiz1_zm)]

Conheca mais sobre as Comissdes
https://cd.leg.br/3jebPmOShh

23


https://cd.leg.br/uinyYCk7ih
https://cd.leg.br/uinyYCk7ih
https://cd.leg.br/EBMiz1_zmJ
https://cd.leg.br/EBMiz1_zmJ
https://cd.leg.br/3jebPmOShh
https://cd.leg.br/3jebPmOShh

24

AULA 2 — Reuniao Mirim 1: estudo dos projetos de lei

Inicieaaulaexplicando que, a partir desse momento, os(as) estudantes assumem o papel
de deputados e deputadas mirins, e que seus grupos funcionardo como comissdes.

Providencie uma cépia do texto (impresso ou digital) de cada projeto vencedor nos
grupos para todos os estudantes. Em seguida, sorteie a ordem de apresentacdo. Cada
relator tera 5 minutos para apresentar o projeto de seu grupo.

Apresente a proxima etapa da jornada: o aprimoramento dos projetos por meio de
emendas.

Explique que emendas sdo propostas de alteracao ao texto original, podendo incluir,
modificar ou excluir partes do projeto.

Solicite a leitura do texto “E hora de emendar!”.

Peca que os(as) integrantes de cada comissdo se reunam. Em seguida, oriente-os(as) a:
* ler atentamente o projeto de lei escolhido;
» identificar pontos que podem ser melhorados;
+ discutir possiveis alteracdes.

Reforce que o objetivo ndo é criar um novo projeto, mas aperfeigoar o existente.

Para casa:

Cada estudante deve elaborar no minimo uma e até duas sugestdes de emenda,
registrando-as por escrito para discussao na aula seguinte.

Link para o texto de referéncia “E hora de emendar!”:
https://cd.leg.br/emendas-plena

TEXTO DE REFERENCIA — E hora de emendar!

Chegou a hora de a sua comissdo propor emendas aos projetos de lei selecionados
para o Camara Mirim na Escola. Vamos saber mais sobre o assunto?

0 que sao?

As emendas sdo propostas de modificacdo de uma matéria legislativa - no nosso caso,
o projeto de lei. Elas podem alterar a redacao, incluir novas ideias ou retirar elementos
do texto original.

E importante lembrar que as emendas s6 existem relacionadas ao projeto principal - se
ele for rejeitado, elas também deixam de existir.


https://cd.leg.br/emendas-plena
https://cd.leg.br/emendas-plena

E no Camara Mirim na Escola, como vai ser?

Cada deputado(a) mirim podera propor até 2 emendas ao projeto de lei. A redagao
deve ser clara e objetiva.

Quais sao os tipos de emendas?

Ha quatro tipos basicos de emenda: a aditiva; a modificativa ou de redac¢ao; a substitutiva
e a supressiva. Também ha duas que sao feitas na hora da discussao: a aglutinativa e
a subemenda.

Mas ndo se preocupe - os deputados e deputadas mirins ndo precisam dominar esses
conceitos. Para 0 nosso trabalho, basta indicar o artigo que quer alterar e o texto que
quer propor.

Veja alguns exemplos de emendas:

Texto original: A monitoria de matematica ocorrera as sextas-feiras.
Emenda: A monitoria de matematica ocorrera as quintas e sextas-feiras.
(foi adicionado mais um dia da semana em relagéo ao texto original)

Texto original: Quem ndo quiser, ndo precisa ir para a monitoria de
matematica.

Emenda: O comparecimento a monitoria de matematica é opcional.

(o teor do texto é o mesmo, o que mudou foi a forma de escrever)

Texto original: O lanche coletivo sera promovido na primeira segunda-feira
do més.

Emenda: O lanche coletivo sera promovido na ultima sexta-feira do més.
(Houve mudanca do dia proposto pelo texto original)

Texto original: A monitoria de matematica ocorrera as quintas e sextas-
feiras.

Emenda: A monitoria de matematica ocorrera as quintas-feiras.
(foi excluido um dia da semana em relagdo ao texto original)

Ma3os 3 obra!

Antes de propor uma emenda, € importante refletir:

Qual problema o projeto busca resolver?
A proposta esta clara?
Ha algo que pode ser melhorado?

Falta ou sobra alguma informacao?

Lembre-se: a intencdo agora é melhorar o projeto de lei, ndo criar outro.
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AULA 3 — Reunido Mirim 2: discussao e votagao das emendas

Dentro de cada comissdao (grupo), o(a) relator(a) recebera todas as emendas
apresentadas e fara a leitura de todas elas.

Para cada emenda:

* osintegrantes da comissao terao até um minuto para discutir a emenda;
* o0(a) presidente colocara a proposta em votacao.
Se a maioria aprovar, a emenda é incorporada ao texto. Caso contrario, é rejeitada.
O processo se repete até que todas as emendas sejam analisadas.

Ao final, o(a) relator(a) apresenta a versao final do projeto, que sera submetida a
votacdo da comissao.

Se aprovado, esse texto se torna o substitutivo — a versao final que sera levada a
sessdo plenaria.

AULA 4 — Sessao Mirim na Escola

Nesta etapa, todas as comissdes se reilnem para apresentar seus projetos a turma.
Por sorteio, um(a) dos(as) presidentes de comissdo sera escolhido(a) como presidente

da sessao, responsavel por organizar os trabalhos e conduzir a votacao.

Cada comissio tera:

« até 5 minutos para apresentar seu projeto, ja com os aprimoramentos
(relator(a));

« até 2 minutos para defesa (autor(a) e outro(a) integrante que deseje ser
orador(a)).

Reforce que o momento de debate ja ocorreu nas comissdes. Agora, o objetivo é tomar
uma decisdo coletiva.

Apos todas as apresentacfes, o(a) presidente da sessdo conduzira a votacao.
Faca a contagem dos votos e informe o resultado.

O projeto mais votado sera considerado aprovado. Ele podera ser impresso, afixado na
sala e adotado como regra da turma.



MODULO 4 — RELATORIO DE AVALIACAO

AULA 1 — Avaliagao

Proponha a turma um momento de reflexdo sobre a experiéncia vivida:
* o0 que foi mais interessante?
* o0 que foi mais desafiador?
« qual foi o momento mais marcante?

Esses registros podem ser feitos por escrito, em video ou por meio de imagens. Eles
serao importantes para a elaboracdo do relatorio do(a) professor(a).

Para a selecdo dos(as) educadores(as) vencedores do Camara Mirim na Escola, os(as)
participantes deverao submeter um relatério da experiéncia. Além do texto escrito,
serdo solicitados um video curto e fotografias, relatando a aplicacao do programa.

» Texto (obrigatério) - até 20 paginas;

* Fotos (obrigatério) - no minimo 3 fotos, documentando alguma fase da
jornada;

« Tabelas, graficos e outras imagens (ilustracdes, desenhos, etc) (opcionais):
podem ser inseridas no texto do relatério ou enviadas a parte.

* Video (obrigatdrio) - até 5 minutos.

Outras formas de registro também podem ser incluidas, caso o(a) participante deseje.

Estrutura sugerida para o relatdrio

1. ldentificagdo

* Escola, turma e série;

» Professor(a) responsavel e disciplina lecionada;
« Numero de estudantes participantes;

* Duracao da jornada (datas, carga horaria);

 Tema(s) trabalhado(s).
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2. Objetivos

Descrever o que se pretendia desenvolver, como:
* compreensao do processo legislativo;
* participagdo cidada;
« argumentacao e debate;

» trabalho em grupo.

3. Metodologia

« Etapas realizadas;
» Estratégias pedagdgicas adotadas;
* Materiais utilizados;

* Grau de autonomia dos(as) estudantes.

4, Engajamento dos(as) estudantes
* Nivel de participacao;
* Interesse demonstrado;
* Envolvimento nas atividades;
* Observacdes relevantes (lideranca, cooperacao, iniciativa).

Se possivel, incluir falas curtas dos(as) estudantes.

5. Producio dos(as) estudantes

* Quantidade de projetos elaborados;

» Sintese de cada projeto apresentado;

* Qualidade das propostas (clareza, pertinéncia, criatividade);
+ Capacidade de argumentacao;

* Coeréncia com os temas trabalhados.



6. Resultados de aprendizagem

Descrever o que os(as) estudantes demonstraram ter aprendido, como:
« compreensao do papel do Legislativo;
* nocgdes de cidadania;

+ desenvolvimento de habilidades de debate
(escuta, argumentacao respeitosa).

* adocao (ou nao) do projeto de lei aprovado em sala de aula;
» adoc¢ado (ou nao) do projeto de lei aprovado em outras turmas da escola.

Se possivel, apresentar comparacdes entre o inicio e o final da atividade.

7. Avaliagdo dos estudantes

» Registrar percep¢des dos(as) estudantes:
* 0 que aprenderam;
* 0 que mais gostaram;

* 0 que mudariam.

8. Autoavaliagdo do(a) professor(a)

* O que funcionou bem;

« Dificuldades encontradas;

* Adaptacdes realizadas;

* Percepc¢des sobre a aprendizagem da turma;

» Sugestdes para a Cartilha do Camara Mirim.

9. Recados a2 Camara dos Deputados

Incluir ao menos cinco mensagens produzidas pelos(as) estudantes durante a Aula 2
do Mddulo 1 desta cartilha.

Atencdo: Cada turma com que vocé desenvolver a jornada parlamentar deve ter seu
relatério especifico.
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ATIVIDADES OPCIONAIS

ATIVIDADE 1 - De olho no Camara Mirim 2027

Caso a turma esteja entre o 5° o 8° ano do Ensino Fundamental em 2026, apresente
a dinamica da edicdo tradicional do Camara Mirim, que ocorrera em 2027. Informe
aos(as) estudantes que eles(as) podem ampliar a experiéncia que viveram, criando
projetos de lei individuais para melhorar o Brasil.

Camara Mirim tradicional

Em 2027, ajornada parlamentar comecara em sala de aula e prosseguira com os eventos
presenciais da Reunido Mirim de Comissao e da Sessdao Mirim de Plenario na Camara
dos Deputados, em Brasilia-DF. Como nos anos anteriores, havera um concurso de
projeto de lei de ambito federal, e os(as) trés vencedores(as) virdo a Camara com um(a)
responsavel e um(a) educador(a), como convidados(as), para defender suas propostas
diante de estudantes de todo o Pais.

Os projetos aprovados no Camara Mirim sdo encaminhados para analise nas comissdes,
com possibilidade de serem adotados por deputados(as) e tramitarem como propostas
oficiais.

Ideias para melhorar o Brasil

Peca que cada estudante elabore, individualmente, um novo projeto de lei. Desta vez,
sera para uma lei a ser adotada em todo o Brasil.



O roteiro de elaboracdo pode ser o mesmo apresentado no passo a passo na Aula 1 do
Modulo 2:

1. D& um nome ao seu projeto de lei.
2. Explique a sua ideia:
Art. 1°: Descreva a sua ideia.
Art. 2°: Indique quem deve seguir a lei e fiscalizar o seu cumprimento.
Art. 3°: O que acontece se a regra for cumprida/descumprida?
Art. 4°: Se ha custos envolvidos, quem ficara responsavel por eles?
E possivel acrescentar tantos artigos quanto necessario.
3. Justifique a sua ideia.
Oriente-os(as) a escrever de forma clara, objetiva e compreensivel.

Incentive-os(as) a submeter seus projetos no concurso do Camara Mirim em 2027,
quando as inscricdes para estudantes forem abertas. Ndao ha necessidade de que
eles(as) apresentem suas ideias em sala, até para manter o sigilo enquanto ndo forem
inscritas.

LEITURA COMPLEMENTAR

Acesse para saber como os Projetos do Camara Mirim podem
virar leis de verdade: https://cd.leg.br/6fm7_iJ5Ic

ATIVIDADE 2 - Engajando toda a escola

Vocé pode apresentar a jornada parlamentar de sua turma para a diretoria e demais
educadores(as) da sua escola. Se houver adesao, a escola podera organizar um evento
para apreciacao do projeto vencedor e sua aplicacdo em todas as salas. Nesse caso,
vocé pode incluir esses resultados e essas experiéncias em seu relatério de avaliacao
(Médulo 4).
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MATERIAL COMPLEMENTAR

A seguir, apresentamos modulos complementares, que poderdo ser utilizados para
potencializar as atividades obrigatdrias.

MODULO 1 — O que é democracia?

Objetivos

« Compreender o conceito de democracia;
+ Identificar diferencas entre democracia direta e representativa;

« Refletir sobre a relagdo entre democracia e cidadania.

Duragao

Trés aulas

AULA 1 — 0 que é democracia

Inicie a aula perguntando aos(as) estudantes o que entendem por democracia. Registre
as respostas em um local visivel, sem realizar corre¢des nesse momento.

Em seguida, solicite a leitura do texto “O que é a Republica Federativa do Brasil".

ApOs a leitura, peca que expliquem o que compreenderam. Registre novamente as
ideias apresentadas, permitindo a comparagao com as defini¢des iniciais.

Para casa:

Solicite uma pesquisa sobre diferentes formas e sistemas de governo.

Link para o texto de referéncia "O que € a Republica Federativa do £=r¥z
Brasil”: https://cd.leg.br/nAvGjYB1qj ?}'F-"“, 3



https://cd.leg.br/nAvGjYB1qj

TEXTO DE REFERENCIA — O que é a Repiiblica Federativa do Brasil

A Constituicdo, lei maior do Pais, descreve o que é o Brasil logo no comecinho, no
primeiro artigo. Vamos entender o que cada palavra significa?

“Art. 1° A Republica Federativa do Brasil, formada pela unido indissoluvel dos Estados
e Municipios e do Distrito Federal, constitui-se em Estado Democrdtico de Direito e tem
como fundamentos: a soberania; a cidadania; a dignidade da pessoa humana; os valores
sociais do trabalho e da livre iniciativa; o pluralismo politico.”

Somos uma Republica, ou seja, uma forma de governo onde o chefe de Estado é
escolhido pelo povo, normalmente por meio do voto livre e secreto. Em nosso caso,
temos o Presidente da Republica, eleito a cada quatro anos. Somos diferentes, por
exemplo, da Monarquia, em que o rei é o chefe e fica no trono até morrer, sendo
substituido por um filho e assim por diante (regime hereditario).

Também somos uma federacdo, ou seja, a unido politica de territérios
com governo proprio e certa autonomia. O Brasil tem 26 estados
e o Distrito Federal, e mais de cinco mil municipios. Todos
eles tém seus governantes e suas leis particulares, mas nao
podem ultrapassar os limites da Constituicao
Federal. Essa unido € indissolivel. Nenhum
estado pode se separar do Pais. Ah! E
apenas o governo federal tem soberania
perante os outros paises.

Somos um Estado Democratico de Direito.
Em primeiro lugar, somos uma democracia,
um governo do povo. A propria Constitui¢do

fala sobre isso: “Todo poder emana do povo,
que o exerce por meio de representantes
eleitos ou diretamente”. Também somos
um Estado de Direito. Isso quer dizer que
a Constituicdo e demais leis valem para
todos, dos cidaddos comuns as autoridades

politicas. Todos devem respeitar os direitos

humanos e as garantias fundamentais.

Temos soberania. O Brasil é independente
dosoutros paises etem autoridade prépriaem
seu territorio. Assim, podemos nos organizar
para fazer ou revogar leis, emitir nossa prépria moeda, lancar impostos,
declarar guerra ou celebrar a paz.

A cidadania é um dos nossos fundamentos. O cidaddo brasileiro tem
direitos e deveres, para que possa participar da vida em sociedade e das
decisdes do governo, seja como eleitor ou como eleito. A ele, é garantida a
liberdade, o direito a justica e 0 bem-estar econdmico e social.
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A Constituicdo também inclui o fundamento do respeito e da considera¢do de cada
cidadao brasileiro por parte do governo e da comunidade, sem discriminacdo,
protegendo-o contraaindignidade, isto &, contratudo o que for humilhante e desumano.

Ao colocar os valores sociais do trabalho como fundamento, a Constituicdo Federal
busca defender os direitos dos trabalhadores, mostrando como eles sdo importantes
para o Pais. Ja a liberdade de iniciativa permite ao cidaddo brasileiro realizar qualquer
trabalho, oficio, profissdao ou atividade econdmica que esteja dentro da lei.

A palavra “pluralismo” vem de “plural”, que significa “mais de um”. A Constituicdo
brasileira permite que existam varios partidos politicos, com iguais direitos a exercer o
poder publico, de acordo com a lei. Com isso, grupos diferentes podem mostrar suas
ideias e opinides, respeitando-se uns aos outros.

Agora vocé ja esta por dentro do que é a Republica Federativa do Brasil, Plenamigo! O
mais legal de entender tudo direitinho é colocar em pratica o que esta na Constituicao.

Especialmente o que diz o terceiro artigo:
“Art. 3° Constituem objetivos fundamentais da Republica Federativa do Brasil:
I. construir uma sociedade livre, justa e solidaria;
Il. garantir o desenvolvimento nacional;

lll. erradicar a pobreza e a marginalizagao e reduzir as desigualdades sociais e
regionais;

IV. promover o bem de todos, sem preconceitos de origem, raca, sexo, cor,
idade e quaisquer outras formas de discriminac¢ao.”

AULA 2 — Poder do povo

Retome as anotacdes da aula anterior e peca que os(as) estudantes compartilhem os
resultados de suas pesquisas.

Em seguida, proponha a leitura do texto “O povo pode ter poder”.

ApoOs a leitura, promova uma discussao relacionando o conteddo do texto com as
pesquisas realizadas. Sempre que possivel, retome os registros iniciais para estabelecer
comparacoes.

O objetivo é ajudar os(as) estudantes a compreender o que caracteriza um Estado
democratico e como ele se diferencia de outros regimes.

Link para o texto de referéncia “O povo pode ter poder”:
https://cd.leg.br/Ixr5tC9-u0



https://cd.leg.br/Ixr5tC9-uO

TEXTO DE REFERENCIA — 0 povo pode ter poder

Na Constituicao Federal esta escrito que todo poder emana do povo, que 0 exerce por
meio de representantes eleitos ou diretamente, nos termos da Constituicao.

O que isso quer dizer? Que no Brasil o poder ndo esta em um individuo, que as leis
que governam o Pais ndo nascem da vontade de alguém com poder absoluto, mas de
representantes eleitos(as) que as escrevem para serem a expressdo da vontade do

povo. O poder é compartilhado e mesmo os(as) governantes estdo sujeitos(as) ao que
determinam as leis. Em primeiro lugar, somos uma democracia, um governo do povo.

Democracia

A palavra democracia vem do grego. Nessa lingua, demos

significa povo e cracia quer dizer poder. Significa poder /\\

do povo, ou ainda, poder no povo. Assim, uma pista ¢ >
para descobrir o que € uma democracia é
fazer a pergunta “Quem governa?”. Numa
democracia, as decisdes tém que
passar, direta ou indiretamente,

pelo povo.

Democracia x Aristocracia

Na aristocracia, o governo esta
na mao de quem detém privilégios
econdmicos, sociais ou, ainda, de
quem herda esse poder. Essas
pessoas permanecem no comando por imposi¢ao ou pelo uso da forga.
Se o povo nao concordar com o que elas decidem, ndo pode fazer nada para mudar.

Vamos dar um exemplo: se, na suasala de aula, a decisdo sobre a festa de encerramento
do semestre for discutida com a participacdo de todos(as) os(as) colegas ou entre
representantes escolhidos(as) da turma, estamos falando de uma democracia. Mas,
se um(a) dos(as) alunos(as) é filho(a) de uma figura poderosa da cidade e, por isso,
escolhe por todos(as), sem apoio da turma, ai estamos falando de uma aristocracia.

0 caminho da democracia

Numa democracia, o conflito de interesses € comum porque todas e todos sao
considerados iguais e a importancia de cada um na hora de tomar uma decisdo € a
mesma.

Ninguém vale mais do que ninguém. E por isso que pode demorar um bocado para se
chegar a um acordo. As decisdes mais maduras, que beneficiam de forma mais ampla
0 povo e que resultam em um bem coletivo para a sociedade, precisam ser muito bem
discutidas e isso leva tempo.
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Video complementar: “O que é democracia?”

https://cd.leg.br/wDk|DGDC-B

AULA 3 — Democracia representativa
Solicite a leitura do texto “Democracia Direta x Indireta ou Representativa”.

Em seguida, peca que os(as) estudantes expliquem como a democracia € exercida no
Brasil, justificando suas respostas.

Para ampliar a reflexao, proponha as seguintes perguntas:
* qual seria a forma mais adequada de tomar decisdes na sala de aula?
* e naescolacomo um todo?

Para casa:

Solicite que pesquisem e registrem no caderno o que faz um(a) deputado(a) e quais sao
os 3 Poderes da Unido.

Link para o texto de referéncia “Democracia Direta x Indireta ou
Representativa”: https://cd.leg.br/98j3zCiXiP

TEXTO DE REFERENCIA — Democracia Direta x Indireta ou Representativa

Na Grécia antiga, como eram poucos os cidadaos, eles se reuniam em praca publica,
chamada de Agora, para discutir a politica e os assuntos de interesse da comunidade.

Mas sabe por que eram poucos os cidaddos na Grécia Antiga? Porque, para esse
povo, nessa época, s6 eram cidadaos os homens livres, nascidos na Grécia, que nao
precisavam trabalhar para sobreviver. Assim, ficavam de fora os homens trabalhadores,
como comerciantes e artesaos, as mulheres, pessoas escravizadas, os estrangeiros e as
criangas.

Depois de tantos anos, o conceito de cidadania mudou e, com isso, também mudou a
forma de colocar a democracia em pratica. Ja imaginou juntar os mais de 200 milhdes
de brasileiros e brasileiras para discutir uma lei? Impossivel, ndo é mesmo? Por isso
existe a democracia indireta ou representativa. Na impossibilidade de juntar essa gente
toda para tomar decis@es tao dificeis, os cidaddos e cidadas precisam escolher quem
0s representem, ou seja, quem discuta os assuntos importantes e tome as decisdes em
nome de todos e todas.


https://cd.leg.br/wDkJDGDC-B
https://cd.leg.br/98j3zCiXiP

Na democracia representativa, o poder esta nas maos do povo, mas nao é ele que
governa. Como diz nossa Constituicao, o poder “emana do povo”, o que significa que
o poder vem do povo. Os cidaddos e cidadas escolhem, por meio da eleicdo, quem os
representara no poder.

Os(as) representantes, que no Brasil decidem os assuntos publicos, sao: Presidente
da Republica, Governador(a) de Estado e Prefeito(a) (Poder Executivo); Senador (a),
Deputado (a) Federal, Deputado (a) Estadual - no caso do DF, Distrital - e Vereador(a)
(Poder Legislativo).

CONTEUDOS COMPLEMENTARES

s

Sao Vicente, o berco da democracia

(https://cd.leg.br/saovicente-plena)

Uma aventura democratica

(https://cd.leg.br/aventurademocratica)

Diretas Ja
(https://cd.leg.br/diretasja-plena)
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MODULO 2 — Jogo Voto Sim

Objetivo

Promover a compreensao pratica do processo legislativo, destacando a importancia da
negociacdo, da construcao de acordos e da gestao de recursos.

Desenvolvimento

O Voto Sim é um jogo de simulacdo das etapas de discussdo e votacao de projetos de lei
nas casas legislativas - em especial, na Cdmara dos Deputados. Nele, os(as) estudantes
fazem o papel de parlamentares, responsaveis por fazer acordos para aprovar projetos
de interesse da escola.

Durante o jogo:

* cada participante atua como legislador(a);

* 0s projetos aprovados geram “pontos politicos”;

+ cada decisdo tem impacto no orcamento disponivel.
A atividade permite que os(as) estudantes percebam que:

* decisdes coletivas exigem negociacao;

* nem sempre a proposta individual prevalece;

* é necessario buscar solu¢des que atendam a maioria.

Ao final, promova uma discussao relacionando a experiéncia do jogo com o processo
legislativo estudado.

JOGO VOTO SIM

f Y

Acesse as regras do Jogo Voto Sim
https://cd.leg.br/FI96ZvTeRQ

Acesse as cartas do jogo para impressao
https://cd.leg.br/7cSYrhQ6wY



https://cd.leg.br/Fl96ZvTeRQ
https://cd.leg.br/7cSYrhQ6wY
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